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ABLETON LIVE 5 SE SOUTHEAST DIL 1

Mate vliastni kapelu a chtéli byste si viechny Zivé nastroje nahrat do pocitate? VSechny najednou, kazdy v jednom kanalu,

samostatné, a to vSe pak znova pustit a pracovat s jednotlivymi nastroji? Jsi DJ a rad bys obohatil svidj set? Chce$ hrat zive

své véci a moci je na podiu jednodusSe upravovat ? A nebo prosté jen mas rédd to kouzlo? Potom by véds mohla zajimat novinka

némecké firmy Ableton, malou revoluci v pojeti komponovani hudby -

ProtoZe je problematika tvorby dosti obsahlé téma,
nesCetnékrat prevysujici rozsah a moznosti tohoto ¢lanku,
predpokladame alespon miniméalni zkuSenosti s vasi dosa-
vadni tvorbou. Neklademe si za cil slepé popisovat jednu
funkci za druhou, ani vnucovat svij ndzor na ten i onen
hudebni software. Je na kazdém, jaky nastroj vyuZije pro
realizaci svych myslenek! Vyklad se budeme snazit oZivit
nasimi letitymi zkuSenostmi na poli hudebnim a uleh¢it
vam tak prvnikracky...

Proc Ableton ?

Live 5 je vysledkem cekani mnoha hudebnikd na lepsi zpd-
sob tvorby, produkci a hrani live z pocitacd. Firmé Ableton
se povedlo prevést tvorbu do jednoduché a zabavné formy,
a pritom pomaha rozvijet vase napady s neomezenou
hloubkou a chytrosti, a bez zbyte¢nych ovocnych kycd.
Ableton se mGze pochlubit intuitivnim prostredi, kde
neztracite cas slozitym nastavovanim, ale délate hudbu.

A pritom vam to v zadném ohledu neubird na profesiona-
lité. Live podporuje vsechny aplikace, které pro virtual
studio potrebujete, tedy VST, ReWire, ASIO, MIDI jsou
samozrejmosti. Pravé ovlddani pomoci MIDI kontrolerd

je jednou z nejvétsich vyher Abletonu! Zatim jsme se nese-
tkali s programem, ve kterém by bylo jednodussi nastavit,
co ¢im pravé chcete ovladat, a hlavné u Zivého hranije tato
funkce k nezaplaceni. Ke standardni vybavé Abletonu patri
i nespocCet riiznych efektd, samplery a synthezator, které
muazete nekone¢né [samozfejmé jen v ramci mezi vaseho
procesoru) kombinovat a pouzivat ve svych projektech.

Ableton a zvukové karty

Snad jen malé upozornéni - svym zpsobem kazda oblast
vyuziti Abletonu vyZaduje specifickou zvukovou kartu.
Pokud si koupite nejnovéjsi model profi karty, mate s nej-
vétsi pravdépodobnostivyhrano. Bohuzel, ne kazdy
simaze dovolit nékolika cifernou investici, proto je potfe-
ba se pfikoupi zamyslet, jestli budete nahravat kapelu,
hrat zivé, mixovat, nebo si jen doma .haluzit” pro radost.
Samozrejmé, ze Ableton funguje i na bézné zvukovce,
integrované, Civ notebooku, ale vysledny zvuk zdaleka
neodpovidd myslence ¢istého zvuku. Pro nas vyklad
budeme poZivat zvukovou kartu firmy M-Audio FireWire
Audiophile, proto se mlze nastaveni programu mirné Lisit
od vaseho systému.

Instalace

Predné upozornujeme, Ze veskery popis instalace a pro-
gramu samotného je psan pro systém Windows XP. Pokud
si chcete Ableton Live zdarma vyzkousSet, mlzZete sina
adrese www.ableton.com stadhnout funkéni demoverzi.
Instalace probiha klasicky, jako u vétsiny software pro
Windows - vybérem jazyka (je mozno ménit i po instalaci,
ale Cestina bohuZel chybi, jak jsme tomu zvykli u vétsiny
audioaplikaci], odkliknutim licen¢niho ujednani, urcenim
slozky, kam chcete program nainstalovat, az po magické
tlacitko finish. V pripadé, Ze uvazujete o koupi programu,
mizete kontaktovat distributora pro CR, kterym je firma
DISK. Program nabizi v nékolika modifikacich, a nékteré
za zvyhodnénou cenu i s dalsim hardware. Zakladni cena
se pohybuje kolem 9000,- K¢. K instalaci jesté doplnime
par Cisel o systémovych narocich:

Pro Mac: Pro Windows:
Libovolny G3, G4, G5 600MHz CPU
512 MB RAM 512 MB RAM

Mac0S X 10.2.8+ Windows 2000/XP
kompatibilni zvukova karta
Nastaveni

Po Uspé&né instalaci a prvnim spusténi programu

by se vam mél automaticky nacist Gvodni demosong

a spusténim .play” zait prehravat obr. 1). Je ale mozné,
Ze tomu tak nebude, proto nahlédneme trochu do nasta-
veni. Nakousneme ho zatim velmi okrajové, a v pripadé
potreby se k nému pozdéji vratime.

Ve vétsiné pripadl se nevyhneme nadefinovani zvukové
karty. Najdeme ji v menu .options /N preferences” a zde
prvni zalozka .audio” (obr. 2). Ta nds momentalné zajima
nejvice. Kolonka .driver type” vdm nabizi typ ovladace
pro zvukovou kartu, kterou mate v po¢itaci nainstalova-
nou, a se kterou bude Live pracovat. Jestli mate pouze
béZnou multimedialni zvukovku, tak vdm menu nabidne
.MME/DirectX". Pokud vlastnite néjakou profesionalni
(nebo alespori poloprofesionalni] kartu, urcité tam najdete
volbu ASIO. Zvolte a jdeme k dalsi kolonce. Ne méné di-
lezité je nastaveni .buffer size”. Jednoduse reseno - tato
hodnota udava, jak rychle bude Ableton reagovat na vase
podméty (stisk klavesy, otoceni knobem, spusténi zvuku,
..., odborné Feceno - Latence. Plati pravidlo: Cim niz&i

cuje. Tohle plati obecné u audio software! V praxi to uz ale

audio software Ableton Live 5.

tak rizové neni a je potreba kazdou zvukovou kartu nasta-
vit dle nejlepSiho uvazenia hlavné v ramci jejich moznosti.
Doporucujeme zvolit takovy kompromis v hodnoté buffer
size [latence], aby zvuk nebyl sekany [nemél vypadky)
pfinizsich hodnotéach, a nebo naopak pri pfilis vysokych
hodnotach bylo zpoZdéni signalu a reakci programu prilis
zfetelné. V tuto chvili ndm pro nds Gcel nastaveni staci.
Snad jen pro ty, co maji radi barvicky - nékomu by mozna
mohlo vadit tovarni nastaveni pozadfa vibec vSech barev
programu, takZe se mze mrknout do .preferences”,
zélozka .misc” a zde siv kolonce .skin” svého Abletona
patfi¢né barevné natunit (obr. 3.

Jedna mys nestaci

Diky jednoduchému systému MIDI mapovani si Ableton
primo rika o vyuziti externich midi kontrolerd. Pokud vam
pojem midi kontroler nic nefika, tak vérte, ze alespon
vétsina z vas si ho uz nékdy vyzkousela a ani o tom nevi.
Mame na mysli klasicky joystick. A pro¢ pouzivate joystick
? ProtoZe kdyz na vasem PC parite letecky simulator, tak
klavesnice je vdam spi$ na obtiZ, a stejné je tov hudbé.
Urcité se vam virtualni mixazni pult nebo sampler bude
lépe ovladat kontrolerem, ktery vypada jako mixak nebo
sampler, nez mysi. Proto MIDI kontrolery najdete vSude

- od grafiky, pres video, aZ po hudbu. V hudebnim pramysl
najdete nespocet variant jako keyboardy, drum kontrolery,
nebo uz primo mixazni pulty $ité na miru danému progra-
mu, véetné zabudované zvukové karty.

To bylo kratké seznameni's programem Ableton Live 5.
Pokud Vas toto téma zaujalo, mlzZete si do pristé program
osahat a natrénovat, pdjde ndm to vice od ruky. Dalsi lekce
uz bude o néco vice zabavnéjsi - sezndmime vas s pro-
stredim programu, s jeho nékolika rezimy a funkcemi.
Nechejte se prekvapit...

Tento clanek vznikl ve spolupraci s irmou BISK, oficidlnim dovoz-
cem Ableton Live 5 do Ceské republiky

Ableton Live 5 bude spolu s dalsim studiovym softwarem pfedve-
den 22.2. v klubu Sabatage v Praze

www.ableton.com
www.disk.cz

] | TECHNIKA SOFTWARE TEXT: SOUTHEAST FOTO: SOUTHEAST / ABLETON



PRODUKCE S ABLETON LIVE 5

SOUTHEAST VS. ABLETON LIVES DIL ¢

Dnes vas seznamime s prostfedim programu a jeho dvéma rezimy (Session view a Arrangement view). Nezapomeneme ani na

tzv. Clip view, ktery slouzi k nastaveni parametrd jednotlivym sampldm, zvukim a viastné vSem fragmentdm vaseho budouciho

projektu. V krédtkosti popiSeme zakladni ovliadaci prvky. To vSe budeme zkouSet na demo songu, ktery je soucasti instalace (na-

jdete ho v adresafi: Dokumenty/Ableton/Library/Sets/0emo Song.als)

Pro spravné pochopeni si hned na zacatku rekneme, k ce-
mu jednotlivé rezimy slouzi. Oznaceni .rezim" mozna nenf
to nejvhodnéjsi, dalo by se spise hovofit o .pohledech”,
nicméné ne vzdy je vhodné prekléddat odborné terminy
doslova.

Po otevieni demo songu by jste méli mit podobny pohled
jako na obrazku .Arrangement_view". V tomto arrange-
ment rezimu vidite klasicky linedrni sequencer, znamy

a funkcéné vice méné podobny obdobnym programdm pro
hudebni produkci, jako napr. Cubase, LogicAudio, Sonar.
Zde vytvarite aranzi celého tracku, véetné automatizaci
veSkerych parametrd. Kazdy z fadkd je routovan (sméfo-
van) do jednotlivych kanald na virtudlnim mixaznim pultu,
o kterém si rekneme pozdéji. Tento rezim je tedy vhodny
pro vytvofeni celkové kompozice tracku. Spusténim .play”
dojde k prehravani kompletniho tracku.

To, co déla Abletona obliSnym od ostatnich sequencert,
je pravé session rezim. Ten vidite na obrazku .Session_
view". Dal by se pfirovnat k paternovému sequenceru, jaky
je napr. ve FruityLoops nebo Reasonu, avsak s mnoZstvim
uzitecnych a na miru Sitych funkci. Nenechte se odradit
zdanlivou slozitost{ a vzhledem podobnym Excelu. :)
Jednotlivé radky a sloupce maji své opodstatnénia po
trosSce praxe si je zamilujete. Jednoduse receno - kazdy
Ctverecek predstavuje urcity sampl, zvuk, ktery maZete
libovolné poZit ve svém projektu. Témto ¢tverecklm se
fikd .clipy”. Anarozdil od arrangement rezimu, zde md-
Zete spoustét jednotlivé clipy dle libosti, kazdy zvl4st nebo
nékolik najednou. Proto je pravé session mad jak stvoreny
na live hrani.

Oba tyto rezimy spolu maximalné spolupracuji a jsou sou-
Castijednoho projektu. Jednotlivym sloupcim v session
madu odpovidaji fadky v arrangement médu a samozrejmé
stejné tak i kanély na mixu a naopak. Mezi obéma rezimy
se prepind tlagitky v hornim pravém rohu [1].

Soucasti obou rezimd je jiz zmifovany .Clip view", ktery
vidite, jak jinak, na obrazku ,Clip_view". V tomto okné na-
stavujete veskeré parametry pro jednotlivé clipy, jako jsou
napr. obalky, hlasitost, loopovani, bpm, midi parametry
apod. Vzhled okna, a tim padem i moZnosti nastaveni, se
méni dle toho, jaky typ clipu prave pouZivate.

V Abletonu mate na vybér mezi dvéma typy clipd, a to

bud audio clip nebo midi clip. Prvni z nich je prezentovén
klasickym audio souborem a podporované formaty jsou:
wav, aif, 0gg a mp3. V praxi to pak znamena, Ze si mizete
do projektu klidné pretdhnout vase oblibené skladby, se
kterymi je pak v Abletonu moZné pracovat dle libosti. CoZ
samozi'ejmé neni zrovna to pravé, ale nékomu by se to

mohlo hodit. My se omezime pouze na vlastni tvorbu, ne
prehrévani mp3 - na to jsou jiné vhodnéjsi programy. Za
audio clip tedy mZeme povaZovat jakykoliv sampl, zvuk,
ruch, smycku, atd.

Na druhou stranu, midi clipy jsou opakem audia. Stru¢né
feceno je to soubor prikazd, not a parametrd, kterymi se
ovladaji instrumenty vloZené do projektu. Ty pak reaguji
na prikazy a na zakladé nich generuji zvuk. Ableton 5
obsahuje standardné tfi instrumenty - 2x sampler a 1x
synthezator.

Po levé strané je dlouhd lita, slouZici jak prohlize¢ (Brow-
ser). Ten je dobrym pomocnikem pri zakladani projektu

i pri pozdéjsi praci. Funguje jako takovy servisni panel.
Trojhelnik Gplné vlevo slouZi k zobrazeni/skryti tohoto
prohlize&e [viechny ikonky s trojuhelnikem, které jsou

v programu, slouzi k zobrazeni/skryti uréitych ¢asti grafic-
kého rozhrani. V rozsahlejsich projektech vam prijde vhod
povypinat nékteré tabulky, aby to bylo prehlednéjsi) . Pod
nim je pét malych ikon, které zobrazuji jednotlivé zalozky
prohlizece. Razeno od vrchu maji nasledujici vyznam:

1. Device list browser - zde se zobrazuje kompletni seznam
implementovanych zafizeni a efektd pfimo v Abletonu, které jsou
standardni soucéstiinstalace.

2. Plug-in device browser - Plug-in devices zobrazuje seznam
doinstalovanych VST instrumentd a efektd, které nejsou soucasti
Abletonu. Pokud néjaké mate nainstalované, musite je v prefe-
rencich aktivovat - Options 4 Preferences /N Plug-In N Active
Sources /N zakliknout ,.use VST custom folder” a zadat cestu na
slozku s nainstalovanymi VST. KdyZ Zzadné nemate, zdstane tato
z4lozka prazdna.

3. File browser 1/ Library - dali ikona je .Library”, je to velmi
uzite¢na slozka hlavné pro zacate¢niky. Kromé toho, ze zde vidite
seznam uloZenych projektd, je tu i velkd knihovna zvuka, presetti na
efekty, bassy, pady, synthy, a to vetné prednastavenych midi para-
metrd. Zvuk staciz Library pretahnout do projektu a je pripraven

k pouzivani.

4a5. File browser 2 / Workspace - posledni dvé ikony jsou

v podstaté identické prohlizece na prochazeni disku a nasledného
vkladani sampll a audio stop do projektu.

Dneénivyklad ukon¢ime popisem ovléddaciho panelu, coZ
je ta dlouhd lista s mnoha tlacitky Gplné nahore. Zkraje:

Tap - poklikavanim mysi nastavi bpm projektu dle rychlosti klikani.
Vhodné napfiklad pro zjisténi rychlosti jiného tracku pfi mixovani
z Abletonu.

Tempo - nastaveni bpm projektu ¢iselné. Stejné jako u vSech Cisel-
nych poli¢ek v programu staci jednou kliknout mysi a pak Sipkami
.nahoru”a .dold” ménit hodnotu.

Signature numerator - nastaveni délky taktu, resp. poctu tderd
do taktu.

Metronome - tzv. .pipak” - pipne na kazdou dobu pro udrzeni
tempa. PFi nahravani Zivych nastrojl funkce k nezaplaceni.
External sync switch - jak uz z nazvu vyplyva, funkce pro synchro-
nizaci s externim zarizenim. Uzitecna funkce pro ty, co napf:. hraji
Zivé ze dvou Ableton( jako my, nebo pouZivaji jesté jiny externi
sekvencer.

Follow - kliknutim v rezimu Arrangement se bude pri prehravani
projekt automaticky posunovat za prehravacim kurzorem.
Arrangement position - ¢iselna hodnota udavajici, ve které casti
tracku se nachazite

Play - master play - spusti cely projekt, pripadné oznacené clipy.
Stop - master stop - zastavi cely projekt a vSechny clipy.
Overdub- funkce pro Zivé nahravani midi sekvenci. Urcuje, jestli
nové nahrand midi data prepisi stard, nebo se k nim doplni.

Back to arrangement - tla&itko je aktivni (€ervené) v pFipadé,

kdy pracujete na projektu varrangement rezimu, prepnete se do
session a zde s nécim pohnete, napr. zménite hlasitost na mixu.
Kliknutim na .Back to arrangement” v tuhle chvili vratite do session
rezimu veskera nastaveni z Arrangemet.

Quantization menu - nastaveni Quantizace, tedy pfichytavan{
sampll, zvuk{, midi a automatizaci k definované mfizce. Na live
vhodné 1bar quantizace.

Draw mode switch - urcuje, jestli budete automatizace a obalky
kreslit jakoby tuzkou, nebo tpravou bodd a kfivek.

Loop start - zacatek ¢asti, kterd se bude prehravat ve smycce.
Loop switch - zapne/vypne piehravani ve smycce.

Loop/punch region leght - délka ¢asti, kterd se bude prehravat ve
smycce.

Computer midi keyboard - uzite¢né, kdyz neméte po ruce midi
kldvesy, mazete sizabrnkat na klévesnici. :-)

Key map mode switch - slouzi ke konfiguraci ovladacich klaves.
Midi map mode switch - nastaveni midi kontroleru - co se ¢im bude

ovladat.

Tento clanek vznikl ve spolupraci s firmou DISK, oficiaglnim dovoz-
cem Ableton Live 5 do Ceské republiky.

www.ableton.com,
www.disk.cz
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SOUTHEAST A PRODUKCE S ABLETON LIVE 5 DIL 3
Dnesni dil skladani hudby v Abletonu Live 5 pojmeme jiZ vice prakticky. Rekneme si, jak na import audia do progra-

mu, jak pracuje virtualni mixdzni pult, co to jsou efekty a obalky, s jakymi typy kanald miZete pracovat a to celé

nakonec spustime a hitovka je na sveéte

;] Kdyby se Vam uZ omrzel tovarni demosong, mGzZete si na nasich stran-

kach www.southeast.cz v sekci download stdhnout cviény projekt k dneSni lekci - have a fun!

Import audia

Jak jsme ji uz rekli minule, Ableton pracuje s audio
formaty typu wav, mp3 a aif. Vimportovani audia
nehledejte Zadnou védu - staci rozbalit browser
[14], ktery jsme si predstavili v minulém dile,
vnorit se do okna workspace a najit cestu k audio
souboru na Vasem disku. Pokud chcete pouzit zvuk
do jiZ existujiciho audio tracku (audio kanalu), staci
ho jen uchopit a pFetahnout do ..Clip slotu” kam
potrebujete. Clip slotem se rozumi matrice slozend
z obdélnicka, ktera tvori vétsinu pracovni plochy
programu - je to v podstaté paternovy sequencer,
funkcéné mirné podobny FruityLoops. Jednotlivé
sloupce tvori kanaly virtualniho mixu. Pokud chcete
se zvukem rovnou pridat novy audio track, stacina
importovany soubor dvakrat kliknout.

Predtim, nez vloZite zvuk do projektu, mizete si

ho poslechnout, tzv. odposlech (angl. Cue). Jednim
kliknutim na soubor se spusti prehravani, které je
u looptl a kratsSich trackd synchronizované s BPM
aktudlniho projektu. To se hodi zejména tehdy,
pokud hojné pracujete se smyckami a chcete slySet
importovany zvuk jesté pred vlozenim ve stejném
tempu, jaké ma Vas projekt. Pokud neslysite pri
kliknuti na sampl zadny zvuk, pravdépodobné
nemate spravné nastaveny ,Cue out” (viz dale v ka-
pitole 0 mixaznim pultu]. Tato moznost odposlechu
je zavisla na Vasi zvukové karté a poctu vystupl
jimiz disponuje!

Trocha teorie o virtualnim mixaznim pultu

Nez zacneme importovat audio soubory do pro-
jektu, rekneme si, jak se vlastné v programu zvuk,
resp. jednotlivé kanaly zpracovavaji. Uz ze slova
MIX vypliva, Ze néco smichavame dohromady. V na-

Sem pripadé rizné audio signaly, midi informace
a sendy (return track). Midi kanaly pro dnesek
vynechame, budeme se jim vénovat v pristim dile
azamérime se jenom na audio.

Odkazy v dalsi ¢asti textu se vztahuji dle Cisel na
obrazek pracovni plochy Demo songu. Pro nasi ny-
néjsi praci neni prilis vhodny, ale protoze byste jej
méli mit vSichni standardné v instalaci programu,
zlstaneme pri popisu funkci u néj. Zkusengjsi si
mohou vytvofit projekt novy (file = new live set),
pripadné pouzijte nas (viz vyse).

Mixazni pult a v podstaté i cely session view [1]
sestava z nasledujicich ¢asti:

[2] - Audio tracky

[3] - Midi tracky

[4] - Send kanaly (Return)

[5] - Master track

[6] - Nastaveni parametrd jednotlivych kanald
[Standardni nastaveni bohaté staci, proto si necha-
me popis na pozdéji.)

[7] - Tlacitka pro zménu vzhledu mixu a session
modu (Hodi se, kdyz potiebujete na pracovni ploe
.uklidit”. Na nasem obrazku je zobrazeno vée co
jde!)

[15] - Ovladani hlasitosti, volume, paning, mutovani
a solo kanalu, monitor (Cue)

[16] - Nastaveni Urovné send efektd

Jak vidite, na plose je mnoho rlznych ¢tvereckd
s tlacitkem Play. Ty reprezentuji jednotlivé zvuky,
samply a loopy Vaseho projektu. Sloupce s poten-
ciometry a tlagitky [2, 3, 4, 5] jsou kandly, kterych
mizZete mit téméF bezpocet (zalezi na vykonu
Vaseho pocitace), samoziejmé kromé Master

tracku. Rozdil mezi Audio a MIDI trackem je v tom,
ze v Audio tracku muzete pouzivat pouze audio
soubory (wav, mp3, aif], narozdil od MIDI tracku,
kde naopak pracujete pouze s midi daty, kterymi
nasledné ovladate VST a instrumenty implemento-
vané v Abletonu, vloZené na pravé tento Midi track.
VSechny tyto Audio a Midi kanaly jsou v zdkladnim
nastaveni smérovany (routovany) pres ovladani
hlasitosti do Master tracku. Ten urcuje celkovou
hlasitost projektu a nastavujete zde moznost
odposlechu (Cue).

VSechny kanaly (tracky] je mozné prejmenovévat
kliknutim na nazev a Ctrl+R. Pridavani kanalu
vmenu - Insert. Mazani - klik na nazev kanalu

a klavesa DEL.

Poslednim trackem je tzv. Return, neboli send
efekt. Zde dovolte trochu teorie.

Jsou dva zpUsoby, jakymi lze efekty do trackd
michat: INSERT (seriové | vloZit) a SEND [paralelné
| poslat). Ted ¢téte opravdu pozorné, protoze pokud
nepochopite princip insertl a sendd, tak z Vas nikdy
dobri producenti nebudou.

Jako insert zapojujeme takové efekty, které maji
vliv na dynamiku zvuku, frekvenci a tvar (napf.
kompresor, ekvalizér, distortion...) Proto se efekt
vklada primo do cesty audio signalu (v Abletonu
pred ovladanim hlasitosti) ze kterého pak signal
sméruje do Master tracku.

Efekty, které délaji zpozdéni, ozvénu, prostor,
ovliviiuji barvu zvuku apod. (napf. delay, reverb)
zapojujeme jako send efekty. To v praxi znamena,
ze Cast signalu z libovolného Tracku (stopy) jenom
primichavame pres néjaky efekt k plvodnimu
signalu. K tomuto pFimichavani slouzi potenciometr
[16] nad ovladanim hlasitosti [15]. Z toho vyplyva, ze



pro send efekt potrebujete dalsi kanal [track) a tedy
nas Return Track [4], do kterého posilame signal
pravé regulatorem send [16].

Toto si prosim zapamatujte, protoze uz nékolikrat
jsme se setkali i s takovymi, co maji studia za x tisic
anic dobrého po zvukové strance z nich nevylezlo...
Samozrejmé neni vylou¢ena kombinace obojiho,
zéleZi na kazdém z Vas. Ostatné nékdy vedou
kombinace raznych efektd a postupl k neceka-
nym a zajimavym vysledk(m - kreativité se meze
nekladou ;)

Jesté k vloZeni efektl - najdete je v browseru [14]
pod zalozkou ,Live Device Browser™ v sekci ,Audio
efects”. Stejné jako ve véech zalozkach v browseru
i zde funguje uchopeni mysi, vytazeni efektu nad
kanal (track] a po uvolnéni bude efekt na zvoleném
kanalu. Pripadné dvojklikem na efekt, objevi se pak
v oznaceném kanalu (oznaceni = kliknuti na poza-
dovany kanal]. Dejte pozor na sluch, nékteré efekty
znacné zesili signal pfi neopatrném nastaveni!

A hrajeme...

Nyni uZ jisté mate v ,siti” spoustu zvuk( a mizeme
je spustit. Jednotlivé zvuky (Etverecky) maji na levé
strané tlacitko play, kterym je spoustite samostat-
né, kazdy zvlast. MazZete samozrejmé klidné spustit
celou Fadu, kliknutim na prislusné play na master
tracku. Jednotlivé clipy zastavite tlacitkem stop,
které je na kazdém kanalu pod clipy. Stisknutim
stopky na master tracku vypnete vSechny spusténé
clipy a jakoby .vyresetujete” drive spusténé clipy.
Pokud bychom totiZ projekt zastavili hlavnim

stop tlacitkem, dojde k zastaveni projektu, ale po
opétovném spusténi hlavnim play zacne prehravani
tam, kde skoncilo. Tzn. clipy které byly spustény,
znova hraji. To se v pripadé vypnuti stopkou na
master tracku nestane. Tuhle funkci nutno vyzkou-
Set pro spravné pochopeni!

Double clickem na clip se Vam v dolnim okné
zobrazi nastaveni samplu, tzv. Clip view [8, 9, 10,

Pro zobrazeni celého nastaveni clipu kliknéte na
kole¢ka L, vinkaa E” [8].

Hi-Q - prehravé sample v lepsi kvalité nez stan-
dardné. Toto nastaveni mize zpUsobit vétsi zatizeni
procesoru.

Fade - pokud mate v clipu loop, ktery pfi prehravani
lupe nebo praska, pak tato funkce by si s tim méla
poradit. Pridava na zacatek a konec loopu malé
zeslabeni.

Ram - nacte sampl do paméti RAM a nezatézuje disk
- uzitecna funkce pro uzivatele s pomalym diskem.
Funkce transpose, clip gain a detune si vyzkousejte
asami prijdete na to, k ¢emu se hodi.

Warp - jedna z funkci, co déla Ableton Abletonem.
KdyzZ to hodné zjednodusime, tak prepocitava BPM
loopu a uzpUsobuje ho tempu projektu. Je to obdoba
time stretchu v cubase, akorat o néco propracova-
néjsi. Nabizi nékolik typG algoritmu stretchingu, jez
se hodi na rdzné typy zvukd. Pokud neni warp ak-
tivni, prehrava se aktualni samplv plvodni podobé,
tedy s nezménénym BPM. Bez nastaveni warpu neni
mozné pouzit funkci loop!

Loop - aktivuje prehravani samplu ve smycce
Envelopes - zde nastavujete tzv. obalky pro
jednotlivé samply. Kromé klasickych volume, pan
atranspose mate k dispozici i obalky, které mohou
ovladat (modulovat] dalsi ¢asti projektu, jako napfi-
klad parametry efektd, Groven sendl a prakticky
vSech véci, které se v Abletonu ovladat daji. Upravit
je mlzete kliknutim na ..envelopes” [11], vybérem
pozadované obélky a zakreslenim do kFivek [12].

Vétsinu funkci, nastaveni a parametrd u sampld je
potfeba pro pochopeni vyzkouset, popis by byl prilis
kyCovity... Pamatujte, Ze pokud se néco nezdafi,
muzete se kdykoliv klavesou Ctrl+Z vratit zpét!
Takze se nebojte experimentu.

Vpravo pod oknem clip view jsou dvé dilezita

tlacitka. Pravé pro zobrazeni pouZitych efektd [13]
na praveé aktivnim kanalu a levé pro navrat do clip
view. V obou jsou pro lepsi prehled vidét miniatury
jejich nastaveni.

Jeliborozchod 7!

Nastaveni BPM u loopu nebo tracku, importova-
ného do projektu, je zcela zasadni véc a vime, Ze
hodné lidi si s tim v Abletonu nevi rady. Ableton 5té
verze uz dokaze narozdil od predeslych verzi docela
presné automaticky odhadnout BPM jednotlivych
loopt a trackt vkladanych do projektu. Ne vzdy ale
rozpoznana hodnota BPM odpovida skutecnosti,
proto je potfeba provést nastaveni rucné. Pokud
byste nastaveni neprovedli, jednotlivé prehravané
zvuky se budou rozchazet! U pravidelnych a pri-
mych loopd nebyva s rychlosti problém a Ableton
si presné uréi hodnotu, kterd se pri prehravani
automaticky rovna BPM celého projektu.

KdyZ chcete Ableton vyuZivat pro mixovani skladeb
nebo pro live vystoupeni a dost pracujete s audio
stopami nebo uz hotovymi skladbami mnohem
del$imineZ zhruba 32 taktd, nastane problém. Zde
se hodné nezkusenych uZivateld zasekne na ne-
resitelném problému, Ze se jim skladby tzv. kopou
atempo nesedi. Pritom vidi své oblibence jako Paul
Van Dyka, Sashu, posledni dobou i Tiésta, ktefi ne-
hraji live ani nahodou, ale mixuji v abletonu desky,
jako kdyby hrali z gramofonid nebo CD a pritom se
jim nic nekope. Reéeni samozi'ejmé existuje, ale na
live produkci bude je$té prostor v dalSich dilech :)

Tento ¢lanek vznikl ve spolupraci s firmou disk, oficialnim
dovozcem Ableton Live 5 do Ceske republiky

www.abletan.com
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V minulém dile jste se naucili, jak do Abletonu naimportovat zvuky, jak jim jednoduSe nastavit parametry a jak

pracuje mixazni pult. To celé se délo v tzv. Session view modu, coZ je, jak jisté vite, v podstaté paternovy sekven-

cer, urteny pfedevsSim pro live hrani. K tomu, abyste byli schopni vytvofit kompletni track, potfebujete i druhy mod

- Arrangement view. A praveé o ném si fekneme dnes.

Pokud nemate svj vlastni projekt, opét si oteviete
priloZzeny demosong (najdete ho v adresari: Do-
kumenty/Ableton/Library/Sets/Demo Song.als ).
Prepnéte se tlacitkem [8] do Arrangement modu
amGZeme zacit. Na pracovni plose programu nyni
vidite radky, které koresponduji s jednotlivymi
kanaly (stopami) na mixu, resp. se sloupci v Session
modu. Tyto radky tvori linedrni sekvencer progra-
mu, podobny napriklad Cubase. Skladanim jednotli-
vych sampld a zvuku za sebou tvorite kompozici
findlniho tracku véetné automatizaci véemoznych
parametrl. Malymi tladitky s trojihelnikem [3] je
mozno jednotlivé stopy zminimalizovat pro lepsi
prehlednost v rozsahlejsich projektech.

Najetim mysi na horni ¢ast sekvenceru, pod ¢aso-
vou osu (Beat Time Ruler], se kurzor Sipky zméni

v repracek, coz znamena, Ze po kliknuti na toto
misto zaCne prehravani projektu z této pozice. Pro
lepsi prehlednost mlzete v projektu pouzivat tzv.
lokatory (locator). Jejich pridavani a odebirani se
ovlada tlacitky v horni pravé ¢asti sekvenceru [5].
Lokatory si mUzZete predstavit jakoby zalozky, Casti
projektu, ke kterym se mlZete za pouziti tlaitek [5]
vracet a rizné preskakovat Casti projektu.

Stopy obsahuji mnozstvi Clipd, raznych barev, jez
mohou byt typu audio nebo midi (Clipy jsme se
zabyvaly v minulém dile). Najetim my3i na néktery
z okrajl Clipu ho mazete prodluzovat ¢i zkracovat.
Tuto funkci signalizuje zména kurzoru ze Sipky na
hranatou zavorku u okraje Clipu. Prodluzovani by
se dalo prirovnat ke kopirovani ¢i duplikovani, s tim
rozdilem, Ze vznikly blok zvuku tvoFi samostatny
celek. Toto prodluZovani je ale k dispozici pouze

s aktivovanou funkei ,loop” [15] v nastaveni Clipu!
Pokud funkce loop neni aktivni, chova se Clip jako
jeden zvuk a je prehran pouze jednou. Prakticky

z toho tedy plyne, Ze napriklad bici a dalsi zvuky
hrajici ve smy¢ce mlZete za sebou ..kopirovat”
pouhym tazenim mysi. KdeZto zvuk, vyskytujici se

v projektu jen nékde a ma byt prehran jednou, ne ve
smycce, bude tvofit samostatny elemet bez moz-
nosti roztazeni mysi. Clipy s neaktivnim loopovanim
proto musite kopirovat rucné = klasicky z windows
ctrl+c a ctrl+v pro vloZeni. Klasické kopirovani
fragmentd projektu samozrejmé muzete vyuzivat
uvsech typd clipli - zaleZi jen na vas. Po kliknuti do
mrizky se na tomto misté rozblika kurzor, urcujici
kam bude kopie vloZena. Cely clip pro kopirovani
oznacite kliknutim na horni barevny pruh - tim se
cely zvyrazni.

Cast clipu oznatite kliknutim, drzenim tlacitka a ta-
zenim v misté, kde je zobrazen pribéh vlny clipu

[u midi stop samoziejmé zndzornéni midi not Ctve-
recky), tedy pod barevnym hornim pruhem! Timto
zplisobem muZete jednotlivé clipy rozkouskovat na
mensi Casti - oznacenim a naslednym stisknutim
.delete”. Takto rozkouskované clipy tvori samostat-
né ¢asti. Aby byla funkce vybéru dostupna, musite
mit neaktivni tladitko [16] .Draw Mode Switch".
Vopacném pripadé jste pravé namalovali kfivku
automatizace, o kterych se dozvite pozdéji.

Jak dostat samply do sekvenceru

Je nékolik zplsobU, jak dostat samply do
sekvenceru, resp. do Arrangemet modu. Pokud
pracujete v Session modu [9], jednoduse uchopte
mysi néktery z clipd a tahnéte s nim na tlacitko

pro prepinani modd [8]. Po najeti na toto tladitko

se program automaticky prepne do Arrangement
modu a sampl, ktery drzite mUzete vlozit na
libovolné misto v sekvenceru. Samozrejmé plati, Ze
midi Clipy mGZete vlozit pouze na midi stopy a audio

Clipy na audio stopy !

Dal$i mozZnost, opét pfi praciv Session modu,

je nahravani pfi zapnutém tlagitku ,REC" [10].

V této fazi jste schopni veskerou praci provadénou
vrealném Case v Session modu zaznamenat do
sekvenceru v Arrangement modu. Akce se provede
tak, ze kliknete na tla¢itko REC [10]. Tim program
aktivujete do reZimu nahréavani a po spusténi
.PLAY" (pfi aktivovaném ,REC") zaine Ableton
nahravat veskeré udalosti déjici se v Session modu.
To znamena, Ze prepinani jednotlivych ClipG, Scén,
zmeény hlasitosti, toceni potenciometrd, mutovani
atd. se zaznamena do sekvenceru jako krivky auto-
matizaci. Timto zplsobem si vlastné nahrajete Vasi
praci, pripadné live vystoupeni pro pozdéjsi pouziti
a opétovné prehrati.

Tretim zplUsobem jak dostat samply do sekvenceru
je klasické uchopeni samplu v knihovné [11] a na-
sledné pretaZzeni do projektu. Zadna véda. :)
Posledni moZnosti je nahrévani z externiho zdroje
signalu. Tento zpUsob je vhodny predevsim pro
nahravani zivych nastrojd, kapely, nebo prosteé jen
néjakého tracku ktery leze z mixu na party. V tomto
pripadé musite mit do vstupu na vasi zvukové karté
pripojeny zdroj zvuku, ktery chcete nahrat. Plati
to, Ze kolik mate na zvukovce vstupd, tolik kanald
[nastrojd) muzete najednou nahravat. Takze klidné
i cely orchestr. :)

Nyni, kdyZ vime jak dostat do sekvenceru zvuky
aseznamili jsme se s jeho prostredim, mizeme se
pustit do automatizace.

Automatizovat miZete vSechno

Pod pojmem automatizace si mizete predstavit
zaznamenani rdznych parametrd, tak jak v realném
Case otacite potenciometry, ménite hlasitosti, fitru-



jete, efektujete, atd. Vytvarite tim vlastné grafické
krivky, které programu rikaji, co se pri prehréavani
déje a automaticky méni. Diky tomu vznikaji rizné
gradace, pasaze, efektové triky a vétsina zmeén co
slySite v hudbé.

Tyto kiivky [14] vidite u jednotlivych stop a jejich
mnozstvi zaleZi pouze na Vasi kreativité a potre-
bach. V okné pro vybér automatizaci [12] si zvolite,
jaky parametr chcete automatizovat. Obsah téchto
zalozek je zavisly na tom, jaké efekty a instrumenty
mate v projektu pouZity. V .Cistém” projektu jsou

k dispozici pouze automatizace mixu - jak jinak. :)
Pro spravné pochopeni méjme nasledujici priklad:
Budete chtit automatizovat hlasitost na prvnim ka-
nalu. V zéloZce pro vybér automatizaci [12] (Device
Chooser] vyberete polozku . Mixer” a v dalsi zalozce
[Control Chooser] zvolite ,Track Volume". Vlevo

od panelu [12] se v sekvenceru zobrazi ¢ervena
linka [14], odpovidajici vami zvolené automatizaci.
Nyni mate na vybér dvé moznosti, jak automatizaci
zakreslit.

S aktivnim tlacitkem (Draw Mode Switch) [16]

se zobrazi ,tuzka”, kterou miZete automatizaci
jednoduse namalovat do stopy. VSimnéte si, ze
nakreslena ¢ara se prichytava k mrizce, resp. je
zubatd. To je zplsobeno tim, Ze program automatic-
ky prichytava jednotlivé body k mrizce. Tato mrizka
je dana aktualnim zvétSenim projektu (o zvétseni
se dozvite nize). Druhd moznost jak nakreslit
automatizaci je, Ze tla¢itko (Draw Mode Switch)

[16] neni aktivni (vysvicené). V tomto pfipadé vidite
jednotlivé body, ze kterych je kfivka tvorena. Dvoj-
klikem na krivku bod pridate, pripadné odeberete,
drZzenim a tazenim bod presunete. Nyni vas urcité
napadne, k cemu jsou jednotlivé moznosti kresleni
automatizaci vhodné. Druhou variantou jste schopni
nakreslit plynulé pribéhy automatizaci!

Jak jsme se zminili vySe, je zde tzv. mfizka. Tu
tvori svislé ¢ary, které vidite v sekvenceru. Jejich
hustota je zavisld na momentalni hodnoté zvétseni
zobrazeni projektu, prip. pevné dany dle nastaveni.
Pri pohledu na horni ¢ast programu uvidite okno

s celkovym nahledem na projekt [1] (Overview).
Vtomto okné je ¢ast nazvana .Zooming hot spot”
[Cerny obdélnik], kterou mizete pFesouvat, a tim se
posunovat v projektu. Po najeti mysi se zobrazi ruc-
ka s lupou, informujici o mozné akci. Horizontalni

tazeni slouzi k prochazeni (posunovani) sekvenceru
projektu a vertikalnim taZzenim naopak priblizujete
Ci oddalujete - tzv. Zoom. A pravé tento ,Zoom"”
uréuje mimo jiné hustotu mrizky, kterd v progra-
mu slouZi k pFichytavani objektd, tj. automatizaci
asampld.

Kdyz se Vam nechce hledat pouzitelné automa-
tizace v okné [12], stai na knoflik ktery chcete
automatizovat kliknout a jeho automatizacni krivka
se automaticky zobrazi v sekcenceru. Tlacitkem
.Clear Envelope” smazete pravé zobrazenou kfiv-
ku. Tlacitka a knofliky, které jste naautomatizovali,
poznate tak, Ze je u nich zobrazen maly ¢erveny
Ctverelek pripadné kolecko.

U tlaitek pro praci s lokatory [5] je jedno dilezité
tlacitko se zdmkem - Lock Envelopes. Jak nazev
vypovida, slouzi k zam¢eni/odemceni automatizac-
nich krivek. Funguje tak, Ze pri kopirovani sampld
v sekvenceru se tyto samply kopiruji véetné nebo
bez automatizaci. Nutno jeSté dodat, Ze automa-
tizovat parametry mGzete i u jednotlivych ClipQ

s Session modu v zalozce .Envelopes” [7], nezévisle
na ¢asové ose v Arrangement modu.

Dovnitf nebo ven?!

V zavéru si fekneme, jak do Abletonu nahrévat a jak
naopak vyexportovat finalni track. V Gvodu jsme se
zminili o moZnosti nahravani zivych nastrojd. Tyto
néstroje je potieba zapojit do vstupu (IN) na vasi
zvukovce - v pripadé napr. akustickych nastroja
pres odpovidajici snimace a predzesilovace! Kdyz
mate vstupl nékolik, neni problém nahravat

vice stop najednou. Konfiguraci vstupl a vystupd
provedete v ,Preferences - Audio - Input config”.
Déle je potieba na panelu .In/Out Section” [4,6]
vybrat odpovidajici hardwarovy vstup na zvukovce,
kterému timto pridélite samostatny kanal na mixu
v programu. Panel ,In/Out Section” [4,6] mimo jiné
slouzi k routovani kanald, nastaveni vstupd, vystu-
pu a monitoringu. Aby byl nastroj slySet ven, musite
jesté zakliknout tlacitko ,Monitor IN" na panelu
.In/Out Section” [4,6]. Funkce tlatitek je jasna - za-
pina/vypina zvuk z nastroju pripojenych na vstupy
zvukové karty! Nyni by mélo byt vSe pFipraveno pro
nahravani z externich zdroju.

Chcete-li zacit rovnou nahravat, vyberete tlacitkem
.Arm Arrangement/Session Recording” [2] pFislus-

nou stopu, tlatitko ,REC” [10] a ,PLAY" spustite
nahravani. Pro nahravani nékolika stop souc¢asné
je potfeba tladitko ,Arm Arrangement/Session
Recording” [2] stisknout spolu s drzenim klavesy
LCtrl”!

Asi by vas uz konec¢né zajimalo, jak svij super
truper track vyexportovat (ulozit do univerzalni-
ho formatu) a pochlubit se s nim kamaradim na
jukeboxu v baru :) K tomu slouzi funkce ,,Render to
Disk...” vmenu ,Files". Jesté pred tim je Abletonu
potreba rici, odkud - kam ma exportovat. Ne vidy
totiz potrebujete exportovat cely projekt. To prove-
dete nastavenim ,Loop/Punch Recording Regionu”
[17], jeho posunem a tazenim na pozadované misto
v projektu (podobné jako zkracovani a prodluzovani
clipti!) Tento ..Loop/Punch Recording Region” [17]
slouzi zaroven pfi prehravani jako ukazatel mista,
které bude prehravano ve smycce.

Nynijsme pripraveni na export, takze klikneme na
.Render to Disk..." vmenu ,Files". Objevi se tabulka
s nastavenim pro exportovany soubor. Navybér
méate format Wav a Aiff, bitovou hloubku a sam-
plovaci frekvenci dle moznosti vasi zvukové karty.
Ve spodni ¢astije Ciselny ddaj, informujici o délce
exportované ¢asti. Ted staci stisknou OK, u delsich
projektd postavit na kafe a ¢ekat. :) Pfed exportem
je dobré zkontrolovat master kanal, aby ukazatele
neblikaly do clipu (¢ervené).

Malé doplnéni: popisovany export se tykal prace

v Arrangement modu a s nim spojené nastaveni
.Loop/Punch Recording Regionu” [17]. PFi expor-
tovani ze Session modu se délka exportované casti
nastavuje az v exportnim okné!

Vzhledem k tomu, Ze prostor toho ¢lanku je ome-
zeny, mame tip pro ty, co se chtéji dozvédét dalsi
informace o programu. Na oficialnich strankach
Abletonu si miZete stdhnou mnoZstvivideo ukazek,
zabyvajicich se rGznou tématikou a nechybi ani
postrehy a doporuceni profikd. Takze mrknéte na
www.ableton.com/index/movies !

www.ableton.com - oficidlni web vyrobce, stazeni
demoverze

www.m-audio.com - zvukové karty, MIDI kontrolery,
ovladace

www.behringer.com - MIDI kontrolery, ovladace
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V dneSnim prfedposlednim dile se mrkneme na zoubek jednotlivym masSinkadam, které jsou nedilnou sou-

tadsti programu a bez kterych by byl Ableton tak troSku jako ,o8kubané kure”.

Komu by standardni

masdinky nestactily, dozvi se, jak program rozS8ifit o dalSi uzZitet¢né efekty a syntezatory.

Nez se pustime do popisu jednotlivych instrumentd

a efektd, malé upozornéni - vzhledem k omezené délce
¢lanku neni mozné popsat vSechny do detailu, proto se
zamérime jen na seznameni se s témi zakladnimi. Dopo-
rucujeme vam si jednotlivé efekty sami vyzkouset a hned
pochopite, k cemu je ktery dobry, pripadné prostudovat
manual k programu, kde naleznete popis veskerych
parametra.

Ableton obsahuje nékolik typl masinek, tzv. devices
(zaFizeni), které najdete v zalozce . Live Device Browser”
[1]. Jsou zde 3 typy zafizeni:

1. Instrumenty (Instruments) - generuji zvuk na zdkladé syntézy,
pripadné prehravaji zvuk v podobé sampli. Pati sem Impulse,
Simpler a Operator.

2. MIDI efekty [MIDI effects) + groups - Fidi preddefinované ¢asové
udalosti instrumentd. Jinak fe¢eno, umozfiuji modifikovat a efekto-
vat MIDI informace, kterymi jsou ovladany instrumenty. Z principu
se zapojuji pfed instrument a nepracuji s audio signalem, nybrz

s MIDI daty. Mezi tyto efekty patfi arpeggiator, chorder, random
adalsi.

3. Audio efekty (audio effects) + groups - efektuji a upravuji sig-
nal, vychazejici z instrumentd, pripadné z audio kanald. Nepracuji
tedy s MIDI prikazy, ale s jiz vygenerovanym zvukem. Téchto efektl
je v programu nejvice a jsou to napf. rizné filtry, kompresory,
ekvalizéry, moduldtory, reverby a dalsi prznitka.

VST plugins - Kromé standardnich instrumentd a efektd, které
jsou soucastiinstalace, podporuje Ableton 5 také praci s VST. Ato
jak VST efekty, tak i VST instrumenty. Pokud jiz mate ve vasem
work stationu néjaké tyto pluginy nainstalované, staciv .Prefe-
rencich > Plugins” nastavit cestu, kde se nachazi na harddisku,
aprepnout . Custom VST Folder” na ON. Vzhledem k tomu, Ze
Ableton podporuje pouze jeden ,Custom VST Folder”, je dobré mit
vSechny VST nainstalované ve stejném adresari. Podporované VST
pak naleznete v zalozce ,Plug-in Device Browser" [6].

Z vlastni zkuSenosti vam doporucujeme, abyste pri této
operaci postupovali velmi opatrné. Divodem je, Ze Able-
ton nemusi spolehlivé fungovat se vsemi VST, se kterymi
bez problém funguji ostatni sekvencery. Pokud se stane,
Ze vam po pristim spusténi Abletonu pfi nacitani program
spadne, znamena to, Ze si s nékterou pluginou nerozumi.
Co s tim? Jedinym FeSenim je ru¢ni smazani konfigurac-
niho souboru, ¢imz nastaveni VST folderu zresetujete.

Soubor naleznete (ve winXP) v ,Documents and settings/
user/data aplikaci/ableton/Live 5.2/preferences/prefe-
rences.cfg”. Nyni by se mél Ableton znovu rozbéhnout

s defaultnim nastavenim. Pokud chcete experimentovat,
vytvorte si samostatny adresar, ktery bude predstavovat
.Custom VST Folder”. Do néj pak kopirujte jednotlivé VST
a zkousejte, s ¢im Ableton funguje a s ¢im pada.

Hrajeme a efektujeme

Doposud jsme se setkavali pouze s audio kanaly. Jak jisté
vite, ty jsou tvoreny jednotlivymi samply a loopy, naskla-
danymi v ,Clip Slotech” [9] a routovany pfimo nebo pres
efekty do mixu. Z toho tedy plyne, Ze audio efekty mizete
vyuzivat u obou tipd kanald - audio i MIDI. U MIDI kanald
samoziejmé aZ za instrumentem.

Efekty pFiradite ke kanallm tak, Ze jej tahnete z knihovny
[1] na nazev kanalu [15], pFipadné do racku pro efekty [2]
a zde uvolnite. Skladat efekty za sebe mizZete dle libosti,
resp. dle vykonu procesoru. Kazdy z efektd i instrumen-
tl maZete zapnout/vypnout tlaéitkem v levém hornim
rohu [4].

Instrument do MIDI kanalu [8, 16] vloZite obdobnym zp{-
sobem za predpokladu, Ze v projektu existuje MIDI kanal.
Pokud ne, nejdrFive si jej vytvorFite ,Insert > Insert MIDI
Track” a pak naslednym tazenim instrumentu z knihovny
[17 ho do tracku vloZite.

U MIDI efektd je zplsob opét stejny, jen s tim rozdilem, ze
se efekt umisti pred instrument. Pro spravné pochopeni
poradi efektd méjme nasledujici pripad: Budete chtit zvuk
klaviru (pFip. jiny, zaleZi na vés), neustéle se opakujici

na urcitych ténech, ktery se bude filtrovat, a k tomu

s trochou ozvény. V ,MIDI Track View" [2] pak budete mit
naskladany instrumenty nasledovné - zleva Arpeggiator
— Operator - EQ Four - Filter Delay.

V .Device Browseru" [1] si m{zete vdimnout tzv. ,Effect
Groups”. Ty nejsou nic jiného, nez tovarni presety

k jednotlivym instrument(m. Méate tedy na vybér, zda
efekt vloZite s jiz nastavenym presetem nebo defaultné.
Presety mazete dodate¢né ménit tladitkem v pravém
hornim rohu [3].

Aby instrumenty hraly
Kdyz byla fe¢ o clipech, tak vzpomenme, Ze jsou 2 druhy

- audio a MIDI clipy. A pravé druhy zmifiovany slouzi

k ovladaniinstrument [8, 16]. Dvojklikem na ,Clip Slot”
MIDI kanalu [16] se vdm zobrazi .MIDI Note Editor” [10]

(z cubase znamy jako ,piano roll”). Do tohoto editoru mate
mozZnost natukat melodii vasi oblibené pisni¢ky (pokud
pouzivate Simpler nebo Operator], pfipadné bici linku (pri
pouziti Impulse [14]). VSe funguje obdobné, jako u audio
clipd, tzn. mlzete malovat automatizace, obalky, ménit
parametry clipu atd. Jestlize mate aktivni tlaitko [13],
zahraje Ableton pfi kliknuti do ,MIDI Note Editoru” [10]
zvuk odpovidajici noté a instrumentu na daném kanalu. Je
to v podstaté néco jako odposlech. Tlacitkem ,Fold” [11]
zobrazite/skryjete noty, které jsou pouZity v daném clipu.
Je to funkce pro lepsi prehlednost.

Strucny popis nékolika instrumentd

Impulse - je 8hlasy drum sampler [14]. Znamena to, Ze je schopen
prehravat sou¢asné 8 zvukl. PouZiva se hlavné na bici, cemuz
odpovidé i nazev (Drum Sampler). U kazdého z osmi sampli mate
moznost nastavit klasické parametry jako filtr, paning, jednodu-
chou obalku, tune, saturaci a nechybi ani moznost time-stretchin-
gu. Jak je dobrym zvykem u tohoto typu sampleru, tak samoziejmé
i Impulse umoziiuje jednotlivé samply routovat do samostatnych
kanalu na mixu, a tim je nezavisle efektovat.

Simpler - jednd se v podstaté o klasicky sampler s kombinaci
zakladnich synthezatorovych parametrd. Narozdil od Impulse jste
zde omezeni na vloZeni pouze jednoho samplu. Na oplatku mate
volnéjsi ruku co se ty¢e nastaveni parametrd jako délka zvuku,
loopovani, modulace, propracovanéjsi obalky, polyfonni prehravani
amnoho dal$iho. Jinak fe¢eno - mnohem vice moznosti Gpravy
zvuku.

Operator - neni nic jiného, nez synthezator kombinujici frekvenéni
(FM) a klasickou subtraktivni syntézu. K dispozici jsou 4 oscilatory
s nékolika typy modulaci mezi sebou. Nechybi samozi'ejmé para-
metry jako filtry, nezavislé obalky pro kazdy z oscilatort, modulace
atd. Je zde mnoZstvi presetd ze véech moznych hudebnich zanrd.

Na oficiéInich strankach Abletonu si miZete stahnou mnozstvi
video ukazek, zabyvajicich se riznou tématikou, a nechybi ani
postiehy a doporuteni profikd. www.ableton.com/index/mavies

www.ableton.com
www.disk.cz - oficiélni dovozce Ableton Live 5 do Ceska
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2% notebook
Acer TravelMate
2x external sound card
M-Audio FireWire Audiophile
1x MIDI mixer
Evolution UC-33
1x MIDI keyboard
Evolution MK-449C
1x audio mix
Pioneer DIM-600

equipment list
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